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La muestra permanecerá hasta el 1 de marzo

ARKABIA presenta ‘Material Tales. La vida de las cosas’, una exposición que reflexiona sobre cómo el diseño ha transformado la vida moderna 

• Una primera parte de la exposición proviene del Design Museum de Londres e incluye 74 objetos en un recorrido por los orígenes de los materiales, su transformación técnica e industrial, las consecuencias de su uso en el medio ambiente y su evolución hacia alternativas más sostenibles
• En colaboración con el Basque BioDesign Center, ‘Material Tales’ suma una segunda parte dedicada al contexto vasco, que se articula en torno a la recuperación de materiales vinculados a su tradición y paisaje, la transformación de los residuos industriales y la experimentación con organismos vivos para desarrollar nuevos materiales

Vitoria-Gasteiz, 5 de noviembre de 2026.- ARKABIA, espacio cultural de Vital Fundazioa, ha presentado hoy su nueva exposición, ‘Material Tales. La vida de las cosas’, un recorrido por el mundo de los materiales y sus múltiples facetas para comprender cómo el diseño ha transformado la vida moderna y qué consecuencias tienen esos procesos para el planeta. Hasta el 1 de marzo del próximo año, la muestra permitirá conocer de dónde proceden los materiales, cómo se transforman y qué impacto tiene su consumo, además de concienciar sobre el cuidado y respeto por el entorno. La muestra permanecerá en ARKABIA (Postas 13-15, Vitoria-Gasteiz) hasta el 1 de marzo de 2027 de lunes a domingo en horario de 11:00 a 14:00 y 17:00 a 20:00 (martes cerrado). 

Una parte de ‘Material Tales’ proviene del Design Museum de Londres, el principal museo del mundo dedicado al diseño contemporáneo en todas sus manifestaciones. Además, de la mano del Basque BioDesign Center (BDC) -especializado en biodiseño y desarrollo de nuevos materiales a partir de residuos y recursos locales- se han sumado contenidos expositivos que enriquecen la muestra y articulan su relato desde una perspectiva local, conectando la tradición material de Euskadi con la investigación, la industria, la innovación y las posibilidades de la biofabricación. 

La exposición ha sido presentada por Arantxa Ibañez de Opacua, directora de Vital Fundazioa; Lucia Savi, responsable del departamento de Comisariado e Interpretación del Design Museum de Londres, Olga Iradier, directora de proyectos del Basque BioDesign Center y la diseñadora de moda alavesa María Clè. 

Arantxa Ibañez de Opacua, directora de Vital Fundazioa, ha subrayado el propósito de la muestra: “los materiales están presentes en todo lo que nos rodea, desde objetos cotidianos hasta los espacios que habitamos o la ropa que vestimos. Sin embargo, rara vez nos detenemos a pensar de dónde proceden, cómo se transforman o qué impacto tiene su consumo. ‘Material Tales. La vida de las cosas’ nos ayuda a comprender todo lo que pueden revelar a través del conocimiento de su origen, propiedades y ciclo de vida”. 

La primera parte de la exposición incluye 74 objetos de la colección del Design Museum de Londres, como un jarrón de Alvar Aalto, una silla Thonet o un teléfono Ericofón, junto a muestras de materias primas, fotografías, películas e imágenes microscópicas. A través de estos elementos, el público descubre cómo la madera, la arcilla, el vidrio, el metal, el plástico o las fibras han dado forma a la vida moderna y han condicionado el desarrollo de los objetos que utilizamos a diario.

Lucia Savi ha subrayado la colaboración que ha habido entre el Design Museum de Londres y Fundación Vital para reducir el impacto medioambiental en el diseño y la producción de la propia muestra. “Durante la planificación de la exposición, se ha empleado una calculadora de huella de carbono para orientar las decisiones de diseño, optando por materiales de construcción reutilizables y de baja huella de carbono. Entre otras medidas, se ha reutilizado por completo un sistema expositivo modular proveniente de una muestra anterior en ARKABIA”.

La segunda parte de la muestra, centrada en Euskadi, recorre su tradición, su presente industrial y sus perspectivas de futuro. Junto a audiovisuales, fotografías e infografías, hay lana, hilaturas, textiles, madera, lámparas y grandes láminas de bioplásticos, además de proyectos de investigación sobre el potencial de los hongos y otros organismos en el desarrollo de nuevos materiales. Esta sección, de la mano de Basque BioDesign Center, muestra cómo los recursos locales y los subproductos industriales pueden convertirse en materias primas para nuevos usos, y cómo el biodiseño abre vías para avanzar hacia modelos de producción más responsables y circulares. 

El BioDesign Center (BDC) aporta una mirada local que conecta creatividad, innovación y economía circular. “A través de tres ámbitos —la revalorización de la lana Latxa, el aprovechamiento de subproductos industriales y las posibilidades de la biofabricación—, se muestra cómo el diseño, inspirado en la naturaleza, puede transformar recursos del Territorio en nuevos materiales, productos y oportunidades para la industria y la sociedad. Esta perspectiva contempla todo el ciclo de vida de los productos, desde el origen de sus materiales hasta su final de uso, y pone en valor el potencial de la colaboración entre los agentes de Euskadi para impulsar formas de producción más sostenibles”, ha añadido Olga Iradier. 

“Es una oportunidad única para reflexionar sobre la importancia del diseño, la sostenibilidad y la innovación, pero también sobre la necesidad de encontrar nuevas formas de producir y consumir. Cuenta, además, con un programa educativo y habrá audioguías disponibles”, ha añadido Arantxa Ibañez de Opacua. 


Recorrido para comprender el mundo de los materiales
El área denominada Orígenes presenta materiales como madera, arcilla, vidrio, metal, plástico y fibras. Las materias primas y las imágenes microscópicas a gran escala permiten descubrir sus propiedades, procedencia y características que determinan sus posibles aplicaciones. Desde la estructura celular de la madera hasta el origen petrolífero de muchos plásticos, este apartado invita a mirar de otra manera los materiales que forman parte de nuestra vida diaria. También explora las respuestas emocionales que despiertan y cómo los diseñadores incorporan conscientemente sus cualidades físicas y sensoriales a los objetos con los que convivimos.

En Transformación, se muestra cómo los conocimientos técnicos, la innovación y la fabricación en serie convierten las materias primas en productos. Objetos originales, fotografías y películas permiten seguir procesos que van desde muebles desmontables hasta latas de bebidas o tecnología espacial. Con ejemplos de diseñadores como Charles y Ray Eames o Gio Ponti, esta zona explora las posibilidades técnicas de los materiales y la escala de la producción industrial. Enseña cómo la Revolución Industrial transformó los sistemas de fabricación y la evolución de la madera, el metal, la cerámica, el vidrio o el plástico hizo posibles nuevos productos, más accesibles y producidos en grandes cantidades.

Consecuencias examina el impacto ambiental y humano de la extracción, transformación y consumo de algunos materiales. Aborda casos de gran huella, como el cultivo intensivo de algodón, la extracción de arena o la minería del litio, y analiza las consecuencias de estos procesos sobre los ecosistemas y recursos naturales, por ejemplo, con los abusos cometidos durante el auge del caucho en la Amazonia y el Congo hasta su utilización en la industria durante las guerras mundiales. El recorrido pone de manifiesto que detrás de cada objeto existe una cadena de extracción, producción y transporte cuyos efectos no siempre son visibles para quienes lo utilizan.

Evolución se centra en las alternativas que exploran diseñadoras/es, científicas/os y creadoras/es para trabajar de forma más sostenible. Proyectos como los tintes producidos con bacterias de Faber Futures o ‘Totomoxtle’, material elaborado por Fernando Laposse con hojas de variedades nativas de maíz mexicano, muestran cómo el diseño puede contribuir a responder a problemas ambientales y sociales. La exposición presenta también alternativas a materiales convencionales, como lentejuelas biodegradables fabricadas con celulosa, y soluciones que permiten aprovechar recursos infravalorados o recuperar conocimientos tradicionales. Estas propuestas exploran nuevas formas de utilizar los materiales y plantean otras posibilidades para el diseño y la producción del futuro.

Euskadi y la regeneración de los materiales
La propuesta del Basque BioDesign Center recorre tres tiempos —tradición, presente y futuro— para mostrar cómo los materiales del Territorio pueden encontrar nuevas vidas. A partir de recursos locales, subproductos industriales y procesos de biofabricación, esta área explora otras formas de diseñar y producir, más conectadas con el entorno, atentas al origen de los materiales y a los ciclos en los que participan. La sección vasca se articula en torno a tres ámbitos complementarios: la recuperación de materiales vinculados a la tradición y al paisaje, la transformación de los residuos industriales en recursos de valor añadido y la experimentación con organismos vivos para desarrollar nuevos materiales. El objetivo es mostrar cómo la investigación y el diseño pueden abrir nuevas posibilidades y contribuir a una economía más circular.

Tradición.- La oveja latxa forma parte del paisaje y de la cultura rural vasca. Históricamente vinculada a la actividad ganadera y a la identidad del territorio, su lana ha perdido valor ante la estandarización de la industria textil y, en muchos casos, se ha convertido en un subproducto difícil de aprovechar. Esta situación plantea un reto que va más allá del propio material: recuperar el valor de la lana también significa contribuir a la viabilidad de la actividad ganadera y al mantenimiento del paisaje rural.

La exposición muestra cómo esta fibra local encuentra nuevas aplicaciones en soluciones de aislamiento, materiales textiles y piezas de diseño que ponen en valor sus cualidades y su procedencia. Este apartado reúne vellones de lana en bruto, tableros que combinan fibra de lana y aglutinante, membranas textiles y fieltros de alta densidad. También presenta hilaturas experimentales y lámparas diseñadas en colaboración con el BDC, que exploran las posibilidades expresivas y funcionales de la lana latxa a través de nuevas formas, volúmenes y aplicaciones. Los proyectos expuestos muestran cómo un recurso tradicional puede incorporarse a propuestas contemporáneas de diseño, conectando recuperación, memoria y territorio. La lana deja así de entenderse únicamente como un material sin salida comercial para convertirse en una oportunidad de innovación y revalorización de los recursos locales.

En esta parte de la muestra destaca el conjunto de objetos prestados por la diseñadora alavesa María Clè que busca a través del diseño de abrigos, lámparas o alpargatas, entre otros elementos, recuperar y revalorizar la lana de oveja latxa, tan ligada a la identidad vasca pero actualmente en desuso. Mediante procesos técnicos complejos y un enfoque multidisciplinar, la diseñadora alavesa abre un nuevo camino que une diseño, sostenibilidad y Territorio.

Presente.- Euskadi es, por herencia y vocación, un territorio profundamente industrial. Durante décadas, fundiciones, papeleras y aserraderos han contribuido a su economía y a su identidad productiva, al tiempo que han generado subproductos cuyo aprovechamiento plantea nuevos retos. En este contexto, el biodiseño permite abordar estos recursos desde otra perspectiva, considerar los residuos como materias primas potenciales y transformarlos en productos de mayor valor añadido.

La muestra invita a mirar materiales que habitualmente se consideran residuos y cuyos componentes, como celulosa, lignina o calcio, pueden ser susceptibles de ser investigados y aprovechados para nuevas aplicaciones. Esta mirada permite explorar vías de reutilización y reciclaje, así como estudiar las posibilidades e impactos de cada material antes de incorporarlo a nuevos procesos productivos. La propuesta plantea  una evolución desde el modelo lineal de extraer, fabricar y desechar hacia sistemas de producción en los que los recursos puedan circular y encontrar nuevos usos. 

Futuro.- El diseño del futuro no solo se fabrica: también puede cultivarse. Frente a modelos basados exclusivamente en la extracción de recursos y la síntesis industrial, la biofabricación explora la colaboración con organismos y procesos biológicos para desarrollar materiales y formas de producción innovadoras. Hongos, bacterias y algas pueden convertirse en aliados para investigar nuevas soluciones en ámbitos como el embalaje, el diseño de producto o la moda.

Este apartado se adentra en la experimentación con materiales cultivados a partir de recursos orgánicos. Incluye estructuras y envases de micelio —la red de filamentos que constituye la parte vegetativa de los hongos—, textiles de celulosa bacteriana obtenida mediante cultivos de kombucha y bioplásticos de algas. Los prototipos permiten conocer cómo se desarrollan estos materiales, cómo adquieren sus propiedades y qué aplicaciones podrían tener. La experimentación con organismos vivos abre nuevas vías para repensar la relación entre producción, naturaleza y consumo, y plantea preguntas sobre cómo fabricar de forma más responsable en un contexto de recursos limitados.

Programa educativo y audioguías
La oferta educativa en torno a ‘Material Tales’ es una invitación a descubrir nuevas alternativas sostenibles y reflexionar sobre cómo los recursos naturales, la sostenibilidad y los nuevos materiales pueden ayudarnos a construir un futuro más responsable. A través de dinámicas grupales, como juegos de cartas o puzles sobre economía circular, y talleres centrados en el trabajo sensorial y creativo con sal, lana, arcilla u otros materiales de origen biológico, las actividades se basan en la experimentación directa. La manipulación de los materiales permite descubrir sus propiedades, explorar sus posibilidades y comprender mejor los procesos que intervienen en su transformación y reutilización.

Las propuestas fomentan el pensamiento crítico, la reflexión y la participación de las y los visitantes, y se desarrollan mediante visitas-taller, visitas comentadas y talleres abiertos de fin de semana. “Como en el resto de la programación educativa de ARKABIA, las actividades siguen un enfoque pedagógico orientado a garantizar una experiencia accesible y enriquecedora para todos los públicos”, ha subrayado Ibañez de Opacua.

La exposición cuenta, asimismo, con una audioguía accesible mediante un código QR, que ofrecerá un recorrido por los puntos esenciales de la muestra en castellano, euskera, inglés y lenguaje de signos. Además, una aplicación basada en tecnología Bluetooth y en ‘beacons’ instalados en la sala permite detectar automáticamente la posición del visitante y activar los contenidos correspondientes a cada punto del recorrido, facilitando así una experiencia de visita adaptada al desplazamiento por el espacio expositivo.

‘Material Tales. La vida de las cosas’ puede verse hasta el 1 de marzo de 2027 en ARKABIA (Postas 13-15), de lunes a domingo, de 11:00 a 14:00 y de 17:00 a 20:00 horas. Los martes permanece cerrado. 
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