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nota de prensa
Tendrá lugar los días 16, 17 y 18 de este mes en el Palacio Europa
El ‘Freak Festival’ regresa con más de 50 actividades y 54 colaboradores, reforzando su dimensión cultural

• Impulsado por Fundación Vital y la Asociación Cultural Valinor, ofrecerá juegos de mesa y rol, talleres, concursos, cosplay, exposiciones, charlas o propuestas creativas, entre otras muchas propuestas 

• La programación es gratuita y abierta a todos los públicos

Vitoria-Gasteiz, 7 de octubre de 2026.- El ‘Freak Festival’, impulsado por Fundación Vital y la Asociación Cultural Valinor, regresa a Vitoria-Gasteiz los días 16, 17 y 18 de este mes con más de 50 actividades vinculadas a los juegos, la fantasía y el ocio alternativo. El Palacio de Congresos Europa acogerá durante las tres jornadas juegos de mesa y de rol, talleres, concursos, exhibiciones, cosplay, charlas y exposiciones concebidas tanto para aficionadas y aficionados habituales como para quienes quieran acercarse por primera vez a estas formas de ocio y creación.

La programación de este año incorpora, además, nuevos vínculos con el tejido cultural de la ciudad, ampliando el carácter del festival más allá del ámbito estrictamente lúdico. Así, la edición de 2026 contará con la participación de 54 colaboradores distintos, entre asociaciones, instituciones culturales, comercios, editoriales, colectivos y creadores independientes. Esta diversidad se refleja en una programación que abarca desde los juegos de mesa y de cartas hasta la ilustración, la literatura, el cómic, la pintura de miniaturas, el rol en vivo o diferentes disciplinas artísticas. 

Todo ello sin perder una de las principales señas de identidad del ‘Freak Festival’: su carácter gratuito, colaborativo y voluntario. El festival está construido a partir de la implicación de asociaciones, creadores, entidades y personas que comparten sus aficiones, conocimientos y proyectos con el público. La entrada y la participación en las actividades son gratuitas con el fin de mantener un evento cercano y accesible en el que sea posible entrar, curiosear, probar una actividad nueva o pasar todo el fin de semana descubriendo propuestas diferentes.

Nuevos vínculos con la cultura de Vitoria-Gasteiz
La participación de la Escuela de Artes y Oficios y el Museo Fournier de Naipes acentúa la dimensión cultural de la cita. Artes y Oficios estará presente durante todo el festival con una exposición de trabajos realizados por su alumnado de grabado. Además, organizará tres talleres prácticos de iniciación a esta técnica, en los que las personas participantes podrán conocer las distintas fases básicas del proceso, crear un diseño propio y realizar una estampación.

El Museo Fournier, por su parte, acercará al público la historia y la diversidad cultural vinculadas a los juegos de cartas. La charla ‘Un mundo de juegos. Museo Fournier de Naipes’ hará un recorrido por diferentes ejemplos de la colección del museo, con piezas procedentes de distintos lugares y épocas, desde naipes chinos y japoneses o barajas circulares de la India hasta juegos y cartas europeos. La colaboración con el museo se completa con ‘Colorea tu naipe’, una actividad creativa abierta a todas las edades e inspirada en las colecciones del Museo Fournier.

Ambas incorporaciones refuerzan las conexiones existentes entre el juego, la creatividad y la cultura, y ayudan a reivindicar el ocio alternativo como un espacio también relacionado con la expresión artística, el conocimiento y la creación.

Un festival colaborativo
Junto a estas colaboraciones, la participación de 54 asociaciones, artistas, artesanos, comercios, instituciones, editoriales, colectivos y creadores independientes configurarán durante todo el fin de semana un espacio en el que cada uno aporta sus conocimientos, propuestas y actividades.

Este modelo colaborativo constituye una de las señas de identidad del ‘Freak Festival’ y una de las razones por las que cuenta con el apoyo de Fundación Vital. Tanto la entrada como la participación en las actividades son gratuitas, con el objetivo de que el público puede sentarse a jugar, participar en un taller, conocer el trabajo de un artista o una asociación, descubrir una nueva afición o asistir a una actividad cultural sin que el consumo sea necesario para formar parte del festival. 

Jugar, crear y descubrir
Precisamente la participación del público es uno de los principales ejes del festival. La programación está concebida para que las y los asistentes no sean únicamente espectadores, sino que puedan experimentar directamente con las distintas propuestas, jugar, crear y descubrir nuevas aficiones. Habrá partidas y actividades relacionadas con los juegos de mesa y de cartas, rol de mesa, rol en vivo, softcombat y esgrima histórica, además de talleres vinculados a la ilustración, el modelismo y otras disciplinas creativas.

Entre las actividades organizadas por el propio festival regresan los retos creativos ‘Fast Fic’, ‘Fast Comic’ y ‘Fast Painting’, que trasladan un mismo concepto a tres disciplinas diferentes: escritura, cómic y pintura. Las y los participantes deberán desarrollar sus creaciones bajo unas condiciones y recursos limitados, poniendo a prueba su capacidad de improvisación y creatividad.

El escenario del Palacio Europa albergará también propuestas como la ‘Pasarela Cosplay’, abierta a quienes quieran mostrar sus personajes y creaciones ante el público, y ‘Decisiones y Desastres: una aventura de rol en directo’, actividad que llevará una partida de rol al escenario para mostrar de forma accesible y participativa cómo las decisiones de los jugadores, la improvisación y los dados van construyendo una historia.

La programación permitirá también descubrir proyectos antes de su llegada al mercado. Entre ellos estará ‘BOOOMBA’, de Xarpa Games, que podrá jugarse durante el festival mediante algunos de sus prototipos finales antes de su lanzamiento previsto para Navidad.
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